1. Réalisation d'une veille
adaptée a son secteur
d'activité de la production
visuelle et audiovisuelle
numérique prenant en compte
les besoins du commanditaire

1.1

- Analyser le besoin du commanditaire en
recherchant et qualifiant les informations
=> afin d'argumenter ses choix et ses
propositions d'actions en les contextualisant,
en les hiérarchisant et en les classant de
maniére pertinente.

Présentation des dossiers de production et du rapport
d'activité professionnel faisant état des projets

réalisés et de ses recherches préalables a leur mise en
ceuvre (premiére partie du dossier : la pré-production)

Le candidat est évalué sur la pertinence de la mise en forme desrecherches
effectuées dans ses dossiers de pré-productions au regard des objectifs a
atteindre en termes de productions :

Critére 1 :les contenus sont organisés, thématisés et liés aux besoins exprimés.
Critére 2 : les sources sont vérifiées et citées.

Critére 3 : les informations recueilies sont argumentées et hiérarchisées.
Critére 4 :la synthése est formalisée.

Identifier les dynamiques sociales et
culturellesen:

Au sein des éléments de la pré-production :

- chapitre de décryptages des dynamiques sociales
et culturelles alimenté par des données sourcées.

- chapitre témoignant de sa capacité a expérimenter

Les dossiers doivent :
Critére 1 : metire en perspective les projets a réaliser en témoignant de la maitrise
et de l'exploitation @ bon escient des spécificités sociales etculturelles mais aussi

1.2 |- hiérarchisant les tendances, P X jucti des esthétiques de différents courants culturels contemporains en phase avec la
- synthétisant les données pertinentes, bzm;;&ﬁeégem::?; sg s th:s biics réalisation @ produire.
=> afin d'appréhender I'évolution des usages. gblZs P age pu Critére 2 : metire en contexte les usages du public ciblé : i consomme quel fype de
: contenu visuel, sur quel support, ou, @ quel moment, et pour en faire quoi 2
Dans les dossiers de production: Les dossiers exploitent @ bon escient les observations qui résultent des veilles :
2’::::;:::’ m:::m technologiques |_ présentation des outils de veile, Critére 1 : niveau de pertinence des outils de veile.
) . pr y . - preuves de la recherche de documentations Critére 2 : Les sources dinformation recueilies et citées sont récentes et
- enidentifiant les tendances technologiques ! e s . X .
incontournables. notamment celles pertinentes en lien direct avec les pro!ets a redse‘r : pert‘lnentes. ) ) ) ) .
1.3 L bibliographie, sitographie, sources citées et indexées, |Critére 3 : préconisation cohérente des techniques et médiums nécessaires a la
concernant laccessibilité des personnes en . s N . s e, . . .
I - prise en compte de l'accessibilité pour tous les bonne conduite du projet créatif : print / digital / audiovisuel et volonté
situation de handicap L R, P |
. . . pubiics. d'optimisation de I'unité de concepts créatifs sur I'ensemble des supports pour fous
- ensynthétisant les données pertinentes N PR P
_ X PR les types de publics en veillant & laccessibiité des personnes en situation de
=> afin dimaginer des créations innovantes.
handicap.
. . Evaluation, dans les cahiers des charges et dans le rapport d'activité professionnel
Realse::::: l',ense sel sl ":::2::':; nts de la Les dossiers de production des projets individuels et |des compétences permettant :
c:.e' ’ps!ociole culturele, graphique et de groupe font état de l'ensemble de ces éléments |- I'exploitation des observations quirésultent de cette veille aofin de déployer des
14 technique ! ~grap de la veille classés et hiérarchisés. production graphiques et visuelle en adéquation avec :
=> pour proposer des procuctions créaiives Présentation du rapport d'activité professionnel g::: ; :;O:::et:fxec\gsnécee’rné
en phase avec la demande. Ppo! pr . !

Critére 3 : les tendances en terme d'équipements et d'usages.




Réferentiel d'activité
décrit les situations de fravail et
les activités exercées, les
métiers ou emplois visés

Référentiel de compétences
identifie les compétences et les
connaissances, y compris fransversales, qui
découlent du référentiel d'activités

Modalités d'évaluation (1)

Critéres d'évaluation

2. Réalisation d'un dossier de
production permettant la mise
en ceuvre d'une ou de plusieurs
productions graphiques et
visuelles :

- élaboration du cahier des
charges

- présentation du concept
créatif,

- identification de ses
conditions de mise en ceuvre,
- élaboration des premiers
éléments de production.

Elaborer un concept créatif :

- en définissant le projet,

- en décrivant les conditions de faisabiiité,

- en explicitant les contenus et leurs narrations,
- en maifrisant la rédaction d'un cahier des

Présentation écrite de concepts créatifs cohérents
au sein de dossiers de production réalisés seuls et en

Evaluation des documents avec les critéres suivants :

Critére 1 : définition du projet :

- structuration et précision du cahier des charges,

- bonne compréhension des enjeux professionnels,

- les ancrages graphique et esthétique font sens : les productions graphiques et
visuelle associées sont cohérentes avec les concepts élaborés.

Critére 2 : pertinence des informations exprimées :

- les informations sont fiables, hiérarchisées, précises et chiffrées,

charges, I y equipe, bases sur '0 connassance ces dynomrques - les axes de fravail sont classés, décrits, hiérarchisés,
- avec une bonne utilisation des outils de retro{culturelles, professionnelles et commerciales . . X . .
X p . R . ) - adéquation entre les analyses, les observations et les réponses apportées.
planning, présentés dans les dossiers de pré-production en . .
2.1 . : § . R Critére 3 : description des conditions de faisabilité du projet :
- en maifrisant et appliquant les régles de droit [phase 1. Il constituent le cahier des charges. )
I - le rapport temps/personnes est cohérent,
et de la propriété intellectuelle, L . . . . -
- " - . ., . . § - les outils nécessaires a la production sont accessibles au commanditaire et
=> afin d'éire en mesure maitriser le projet Présentations des axes clés dans le cadre d'une . .
X . X . I ) . X cohérents avec le besoin et les usages,
pour pouvor le présenter et largumenter évaluation individuelle et d'une évaluation de groupe R .
L . - le cadre juridique est conirolé,
devant son commanditaire. projets. ., . s
- le rétro planning est justifié.
Critére 4 : justesse des narrations proposées :
- les contenus proposés et leur mise en ceuvre narratives sont maifrisés
culturellement (références) et graphiquement (inspirations),
- elles sont appréciées du public visé et enfrent enrelation avec leurs attentes,
- elles sont en phase avec les univers de référence du commanditaire.
Présentation dans le cahier des charges au sein du
\dentifier les conditions de mise en ceuvre : d?sder de production de concfepts pennner'\ts et Le c\aNer'c'ies f:harqes fait état de : ) ) ) »
- supporls de diffusion, déclinables sur les supports adéquats selon'état du  |Critére 1 :ladéquation entre la solution graphique et le concept préconisé selon les
¥ ; marché : projets et leurs supports de diffusion,
- forme et le fond sont adaptés au support, . . ) . . 3 e as ) . . . . P X
X . - fraduction d'un diagnostic en concept graphique et |Critére 2 : [intégration dans la réflexion des coniraintes techniques liées a la mise en
- maitrise par la ou les personnes chargées de .- ., L N S -
R . L " . |stratégique cohérent sur les supporis de diffusions, ligne et a la diffusion en générale,
2.2 |la mise en production des outils nécessaires a - _ 3 ) X i ) P . .
X . - maitrise de la chaine graphique en production et des |Critére 3 : la maitrise des savoir-faire techniques de production.
la mise en production, - . 3 - . . -
. . . co0ts engendrés, Critere 4 : linscription ses prototypes dans un marché enregard des colts de
- connaissance des coUts de production, . ) . . P— .
) . 3 - présentation de solutions visuelles, créatives production,
=> afin d'obtenir les moyens de sa mise en V- s e s N . . L.
N . permettant d’'éire compétitif en s’appuyant sur les Critere 5 : la pertinence des recommandations en termes de marché, cible,
ceuvre auprés du commanditaire. X . X
tendances, les technologies, les usages, marque, produit et prix.
- réalisation des premiers éléments de production.
- Le cahier des charges doit :
Concevolir et réaliser des proto! sde . s . . "
production ad hoc selon I":nvl:z:\,:em ent Dans le dossier de production, présentation de la Critére 1 : présenter les premiers prototypes avec évaluation de la cohérence
. . |réalisation des prototypes proposant respectivement |graphique et esthétique dans les compositions présentées.
dans lequel la production va se déployer : . N . A pppngs . .
K * une solution et une production adéquate : - en design graphique : mood-boards détailés, mockups dinterface, mise en
- Design graphique : planches tendances, L. X . .. . X
. ! X 3 * en maifrisant les dimensions stratégiques des acteurs [situation,
ilustrations, pistes graphiques, mock-up... h . . . , . .
Pt . d'un environnement sectoriel et concurrentiel, - en animation : story boards, modélisation en Monster clay, charater design,
- Images animées : story board, scenario et p o ) P . .
9 R y . * en présentant les pr : emiéres pistes créatives élements de décors et props,
23 |narration graphique, animafic 2D... retenues avec des réalisations matérialisées et en idéo :character desi lements clés du level desi théfi
- Jeu vidéo : game design document avec R . P ) gn!eu video :characier design. € nis clés duleveldesign. es ‘que
R 3 argumentant ses choix techniques et créatifs, générale.
game play, level design, les environnements A o .
graphiques : charadesign et décors * en présentant différents supports visuels
= ofinde téster le concept enle "t-tcmt a (documents,vidéos, sites web, trailer de jeu vidéo, Critére 2 : témoigner de la maitrise technique nécessaire a la production des
lépreuve de la production et de ses etc.). p:’oto:):pes avec des outils de production et des fonctionnalités techniques
contraintes. adapies.
Présenter au commanditaire les prototypes
(qui sont les ;?reniers ele’menfs de « Présentation dans le dossier de production, de la Les ?roio?ypes sont cohérents au regard des.ot‘);ecnfs Visés :
production) a partir de réalisations P " p Critere 1 : des outils de retfro-planning sont ufilisés,
A . o cohérences des pistes créatives prototypées et . X . s
matérialisées en soumettant un rétro Critere 2 : la temporalité est explicitée,
2.4 argumenter ses retro-plannings

planning et un budget

=> afin d'obtenir laccord du commanditaire
pour sa mise en production générale, @
grande echelle.

« intégrer les contraintes budgétaires
« Appliquer les régles de la propriété intellectuelle

Critére 3 : les coits de production sont définis,
Critére 4 : les régles de 'accessibilité et les régles de droit et de propriéte
intellectuelle sont prises en considération.




3. Réalisation du projet créatif
retenu par le commanditaire
dans le cadre d'une production
graphique et visuelle.

Préparer la production créative :
-auseind'une équipe,

Présentation d'un dossier de production faisant état :

Le dossier de production présente :
Critére 1 :I'ensemble des profils nécessaires G la bonne exécution de la
production,

- enrespectant le planning, - du fravail de coordination d'une équipe selon les - . .
- enrespectant les différentes phases de aptitudes et les compétences de chacun, Ciitire 2 !es |nte'rvent|c.>ns des uns par rapport aux autres dans le cadre de
. . . collaborations nécessaires,
31 réalisation ef de budget - de la gestion du planning au quofidien avec la Critére 3 : les moyens alloués @ chaque étape pour permetire la mise en ceuvre du
" |-enrespectant lensemble des élements du  |coordonnation des taches, projet & ré aliser,
cahier des charges. - de la coordination des différentes phases de la Critére 4 : le planning de fravai,
réaltsation, Critére 5 : lo partie spécifique consacrée a laccessibilité des personnes en
=> afin de respecter le cahier des charges - durespect du budget. e
. ) situation de handicap.
validé par le commanditaire.
Diffusion des productions réalisées et évaluation du respect du cahier des charges
Diffusion des productions réalisées selon la et du degré de maitrise de la production:
spécialisation : Critére 1:le cahier des charges est respecté notamment en ce quiconcerne son
chapitre sur les contiraintes de production et leurs mise en ceuvre dans le cadre de
- design graphigue : campagnes de communication  |laccessibilité aux PSH,
graphiques et visuelles, Critére 2 : les narrations respectent celles définies dans le cahier des charges,
Critére 3 :les outils de production nécessaires a la réalisation des projets, qu'il
- animation et motion design : fims d'animation, s'agisse d’outils digitaux (logiciels) ou d'outils manuels (ilusirations, dessins,
Réaliser la production visuelle G partir des personnages, décors...) en fonction du parti pris de la direction artistique sont bien
logiciels de production professionnels en - Jeux vidéo : démonsiration des jeux entierement maitrisés,
appliquant chacune des étapes de jouables. Critére 4 : Cohérence graphique des projets sur I'ensemble des supports est
32 production afin de la décliner sur les supports assurée dans le respect des contraintes techniques et artistiques.

adéquats.

=> afin de livrer la production exigée par le
commanditaire.

Test en situation réelle de I'expérience utilisateur par
la diffusion, sur le porifolio numérique du candidat, de
présentations incluant des spécificités pour
laccessibiité des PSH.

Mise a disposition de son porifolio imprimé et de son
portfolio numérique.

Maitrise des dimensions techniques liées a la diffusion des productions artistiques
et créatives sur les supports numériques :

Critére 1 : adaptabiité selon les supports (responsive design),

Critére 2 : niveau d'accessibilité pour les publics en situation de handicap.

Evaluation des portfolios :

Critére 1 :structuration et organisation générale de niveau professionnel dans le
domaine visé par le candidat

Critére 2 : maitrise des exigences artistiques et graphiques attendues dans les
secteurs professionnels visés.




4. Déploiement d'un processus
d'amélioration de la forme et
des contenus des productions
créatives en design graphique,
animation ou jeu vidéo.

Recenser les points d’amélioration possibles :
- identifier les problémes techniques et
d'accessibilité lors de la diffusion,

- prendre connaissance du retour des
usagers (taux de fréquentation, de lecture, de
vues...)

- prendre connaissance des réactions du

Dans les dossiers de production et dans le rapport
d'activité professionnel :

- mise en place de moen permettant la mesure des
effets et la collecte des datas,

Critére 1 : capacité a se saisir des bons outils de mesure et @ firer des conclusions
efficientes pour metire en ceuvre des correctifs et des améliorations dans une
volonté ditération.

Critére 2 : présence d'éléments d'explication des limites liés aux résultats et effets

4.1 |[public : avis, reclamations, retour des experts, |- explicitation des limites et points d'amélioration des  |de la diffusion des productions réalisées auprés des pubilics.
etc. productions.
Critére 3 : Proposition d'amélioration au regard des effets mesurés.
=> afin de prendre en compte les retours du
public (usages réels) pour proposer au
commanditaire une améliorration de la
productionréalisée.
Dans les dossiers de production et dans le rapport
d'activité professionnel :
Proposer des évolutions du projet:
s s oTeronre Sefs %99 % Ictar 1 loappcrt et prolessomnas s dors o prociction
- des évolution des usages du public, - présentation des évolutions & metire en oeuvre propose des d.evelo‘ppements .t amghrcﬂom pos:lble e projets réoliags :
42 reprise des points clés pour les poursuivre en les améliorant.

- de l'accueil des précédentes productions.

=> pour accompagner le commanditaire
dans le développement de son marché.

mises en perspective pour proposer des évolutions
argumentés point par point en terme de formes et de
fond (quel nouveaux contenus sur quels supports
adaptés 2

- présentation argumentée des évolutions proposées.

Critére 2 : présence d'arguments et de justifications pour démontrer la pertinence
des propositions.




